	№ 
п/п
	Наименование модуля (дисциплины)
	Общая трудоемкость,
часов
	Всего аудиторных занятий,
час
	В том числе
	Самостоятельная работа,
час
	Компетенции
	Форма контроля

	
	
	
	
	Лекции,
час
	Практические 
занятия,
час
	
	
	

	1
	«Виртуальная и дополненная реальность в образовании»

	16
	13
	10
	3
	3
	(ПК-8)
	

	1.1
	Понятие системы виртуальной и дополненной реальности.
	2
	1
	1
	1
	0
	
	

	1.2
	Области применения технологии VR/AR 
	1
	1
	1
	0
	0
	
	

	1.3
	Инструменты  VR/AR технологий.
	1
	1
	1
	0
	0
	
	

	1.4
	Текущие способы использования технологии VR/AR .
	2
	2
	2
	0
	0
	
	

	1.5
	Преимущества использования технологии VR/AR.
	1
	1
	1
	0
	0
	
	

	1.6
	Недостатки использования технологии VR/AR .
	1
	1
	1
	0
	0
	
	

	1.7
	Важные моменты при организации преподавателем закупки оборудования VR/AR.
	1
	1
	1
	0
	0
	
	

	1.8
	Примеры использования технологии VR/AR на конкретных комплектах учебных пособий.
	6
	4
	2
	2
	2
	
	

	1.9
	Итоговая аттестация
	1
	0
	0
	0
	1
	
	Зачет
(тест)

	1.10
	Итого
	16
	13
	10
	3
	3
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