	№ 
п/п
	Наименование модуля (дисциплины)
	Общая трудоемкость,
часов
	Всего аудиторных занятий,
час
	В том числе
	Самостоятельная работа,
час
	Компетенции
	[bookmark: _GoBack]Форма контроля

	
	
	
	
	Лекции,
час
	Практические 
занятия,
час
	
	
	

	1
	Знакомство с Varwin Education
	3
	0
	0
	0
	3
	(ПК-8)
	

	1.1
	Введение в VR-технологии
	1
	0
	0
	0
	1
	
	

	1.2
	Desktop-редактор Varwin
	1
	0
	0
	0
	1
	
	Кейс «Простой проект»

	1.3
	Редактор логики Varwin
	1
	0
	0
	0
	1
	
	Кейс «Простой проект»

	2
	Панорама Varwin
	3
	
	
	
	3
	
	

	2.1
	Свойства объектов и ресурсы Varwin
	1
	0
	0
	0
	1
	
	

	2.2
	Размещение и настройка панорам на сцене проекта, UI/UX
	1
	0
	0
	0
	1
	
	Кейс «Виртуальная экскурсия»

	2.3
	Логика перемещения между панорамами
	1
	0
	0
	0
	1
	
	Кейс «Виртуальная экскурсия»

	3
	Переменные и условные операторы 
	3
	
	
	
	3
	
	

	3.1
	Переменные и условные операторы в Varwin
	1
	0
	0
	0
	1
	
	

	3.2
	Зоны, настройка логики для зон
	1
	0
	0
	0
	1
	
	Кейс «Анатомия»

	3.3
	Применение переменных, условных операторов, логические блоки категории «События»
	1
	0
	0
	0
	1
	
	Кейс «Анатомия»

	4
	Примитивы в Varwin
	4
	0
	0
	0
	4
	
	

	4.1
	Типы примитивов в Varwin.
	0,5
	0
	0
	0
	0,5
	
	

	4.2
	Работа с примитивами на сцене проекта
	1,5
	0
	0
	0
	1,5
	
	Кейс "Молекулы"

	4.3
	Стандартные логические блоки объектов Varwin
	2
	0
	0
	0
	2
	
	Кейс "Молекулы"

	5
	Цепочки в Varwin
	4
	
	
	
	4
	
	

	5.1
	Назначение и логические блоки категории «Цепочки»
	0,5
	0
	0
	0
	0,5
	
	

	5.2
	Применение цепочек, реализация таймера
	3,5
	0
	0
	0
	3,5
	
	Кейс «Венера-4»

	6
	Функции в Varwin
	4
	0
	0
	0
	4
	
	

	6.1
	Назначение и принципы использования функций в Varwin
	0,5
	
	
	
	0,5
	
	

	6.2
	Иерархия объектов и типы освещения в Varwin
	1,5
	0
	0
	0
	1,5
	
	Кейс «ПДД»


	6.3
	Применение функций и работа с освещением в редакторе логики
	2
	0
	0
	0
	2
	
	Кейс «ПДД»



	7
	Списки в Varwin
	5
	0
	0
	0
	5
	
	

	7.1
	Назначение и принципы использования списков в Varwin
	0,5
	0
	0
	0
	0,5
	
	

	7.2
	Применение логических блоков категории «Списки»
	4,5
	0
	0
	0
	4,5
	
	Кейс «Крестики-Нолики»

	8
	Циклы в Varwin
	6
	0
	0
	0
	6
	
	

	8.1
	Назначение и принципы использования циклов в Varwin
	0,5
	0
	0
	0
	0,5
	
	

	8.2
	Применение логических блоков категории «Циклы»
	5,5
	
	
	
	5,5
	
	Кейс «Космическая миссия»

	9
	Итоговая аттестация
	4
	0
	0
	0
	4
	
	Проект по собственному ТЗ

	
	
	36
	
	
	
	36
	
	



